
  

Android Studio : Les bases !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Android Studio : Les bases !

1)Installer Android Studio(Emulateur + Device manager)

2)Démonstration de l'authentification + Envoie du token + 
réception de notification push !

3)Ajout du sdk facebook + bouton de partage !

4)Déployer son application sur le store !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
https://www.facebook.com/vertingo/


  

Installation Android Studio
(Device et Emulateur)

Partie installation par le gestionnaire de périphériques 
pour envoyer votre programme sur le mobile ! 

1)Assurer vous d'avoir votre mobile relié à votre ordinateur 
par câble USB

2)Aller dans votre gestionnaire de périphériques(Device 
manager)

3)Sélectionné votre mobile et clic droit mettre à jour le 
pilote puis indiquer le chemin vers le driver usb_driver 
situé ci-dessous :

C:\Users\VertinGo\AppData\Local\Android\sdk\extras\goog
le\usb_driver

Ensuite choisir parmi une liste de pilotes sur mon 
ordinateur



  

Installation Android Studio
(Device et Emulateur)

Une fois le lien vers votre pilote usb_driver 
renseigné cliquer sur « Choisir parmi une liste 
de pilotes de périphériques sur mon 
ordinateur » 

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Installation Android Studio
(Device et Emulateur)

Choisir parmi les matériels compatibles le 
périphérique USB MTP

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Installation Android Studio
(Device et Emulateur)

Fin de l'installation!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Installation Android Studio
(Device et Emulateur)

Partie installation d'un périphérique virtuel avec 
Android Virtual Device Manager!

Aller dans AVD Manager(Android Device 
Manager)

Create Virtual Device !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Installation Android Studio
(Device et Emulateur)

Create Virtual Device!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Installation Android Studio
(Device et Emulateur)

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Installation Android Studio
(Device et Emulateur)

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Installation Android Studio
(Device et Emulateur)

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Comment mettre en place un système de 
notification push côté serveur et client !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Présentation de l'application 
TopSite!

Écran de connexion ! Connexion en cours + envoie d'un 
token mobile sur le serveur web !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Présentation de l'application 
TopSite!

Réponse du serveur(Utilisateur identifié sur l'application mobile + Token 
mobile enregistré dans la base de donnée gcm_ids afin d'être en mesure 
d'envoyer des notifications push sur l'application mobile!)

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Présentation de l'application 
TopSite!

Menu principale de l'application 
TopSite

Gagner des crédits: Envoyer et 
partager sur Facebook, 
Télécharger!

Inventaires de vos documents 
upload sur votre compte 
TopSite[Pdf, Mp3, Zip]!

Videos You Tube ajouter sur votre 
compte TopSite!

Statistiques!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Présentation de l'application 
TopSite!

Liste de vos videos upload sur 
votre compte TopSite!

Partager et gagner 25 crédits par 
partage!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Présentation de l'application 
TopSite!

Gagner des crédits et ajouter vos 
crédits pour recevoir des 
téléchargements/partages sur vos 
fichiers/sites web et recevoir 
également des notifications push!

Uploader vos fichiers sur votre 
compte en ligne et récupéré les sur 
l'app mobile!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Présentation de l'application 
TopSite!

Exemple de l'activité partage de sites web!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Présentation de l'application 
TopSite!

Réception d'une notification push ! Suite au clique sur la notification 
affichage de la notification 
entièrement !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Présentation de l'application 
TopSite!

Statistiques

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Les étapes dans Google Cloud Plate-Forme

Noter bien le numéro du projet(Il nous sera utile plus tard)

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Rechercher dans API & auth Google Cloud Messaging for Android !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Activer l'API Google Cloud Messaging for Android!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Créer une clé de serveur! 

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Aller sur: https://firebase.google.com/

https://firebase.google.com/
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Créer un projet

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Ajouter FireBase à votre application Android!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Enregistré votre application!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Récupérer votre fichier google-service.json

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Ajouter les dépendances à votre projet !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Récupérer votre clé API Google Cloud Messaging

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Récupérer votre clé API Google Cloud Messaging !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!

Récupérer votre clé d'API Google Cloud Messaging !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Système de notification push!
Mise en place du code côté serveur!(Serveur Web)

function send_notification($tokens, $message)
 {
     $url = 'https://gcm-http.googleapis.com/gcm/send';
     $fields = array(
             'registration_ids' => $tokens,
             'data' => $message
);

     $headers = array(
             'Authorization:key = votre_clé_d'API Google.Firebase(GCM)',
             'Content-Type: application/json'
     );

     $ch = curl_init();
     curl_setopt($ch, CURLOPT_URL, $url);
     curl_setopt($ch, CURLOPT_POST, true);
     curl_setopt($ch, CURLOPT_HTTPHEADER, $headers);
     curl_setopt($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, true);
     curl_setopt ($ch, CURLOPT_SSL_VERIFYHOST, 0);
     curl_setopt($ch, CURLOPT_SSL_VERIFYPEER, false);
     curl_setopt($ch, CURLOPT_POSTFIELDS, json_encode($fields));
     $result = curl_exec($ch);
     if ($result === FALSE) {
         die('Curl failed: ' . curl_error($ch));
     }
     curl_close($ch);
     return $result;

 }



  

Système de notification push!

Mise en place du code côté serveur + création de la base de donnée !

Script SQL de la création de la table GCM qui nous permettra entre autre de stocker le token 
client(L'identifiant qui nous permet d'acheminer un message à une application mobile!)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `gcm_ids` (
            `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
            `gcm_token` text NOT NULL,
            `date_creation` timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE        
CURRENT_TIMESTAMP,
    PRIMARY KEY (`id`)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=1 ;

Fonction de récupération du Token Client!

function getTokenMobile($id)//Valide
{
    $db = new PDO('mysql:host=db_host;dbname=db_name','db_user','db_pass');
    $reponse = $db->prepare("select * from gcm_users where id=:id");
    $reponse->bindValue(':id',$id, PDO::PARAM_INT);
    $reponse->execute();
    $row=$reponse->fetch();

    $reponse->closeCursor();

    return $row['token'];
}



  

Système de notification push!

Exemple d'envoi d'un message!

 $tokens = array();
 $token=getTokenMobile(1);
 $tokens[]=$token;
 $message = array("message" => "Salut je suis une notification push!");
 $message_status = send_notification($tokens, $message);
 echo $message_status;



  

Système de notification push!

Mise en place du code Côté client!

  Ajouter les dépendances suivantes dans le fichier     
build.gradle(Module App)

      compile 'com.google.android.gms:play-services-gcm:7.5.+'
      compile 'com.squareup.okhttp:okhttp:2.4.0'

       Ajouter les ressources string suivantes dans le 
fichier strings.xml

       <string name="gcm_send_message">Identification envoyé au serveur... [Récupérations de vos 
documents...]\n[Récupérations de vos données statistiques...]\n[Activation des notifications push 
mobile...]!</string>
       <string name="token_error_message">Une erreur s\'est produite, veuillez réessayer!</string>
       <string name="registering_message">Génération d\'un token! \n+\n Connexion au serveur Vertin 
Go Website...!</string>



  

Système de notification push!

Mise en place du code côté client !

Créer un layout activity_main

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout_width="match_parent" 
android:layout_height="match_parent" 
android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 
android:background="@android:color/white" android:orientation="vertical" 
tools:context=".MainActivity">

    <TextView android:text="@string/registering_message" 
android:layout_width="wrap_content" android:layout_height="wrap_content" 
android:id="@+id/informationTextView" android:textAppearance="?
android:attr/textAppearanceMedium" />

    <ProgressBar android:layout_width="wrap_content" android:layout_height="wrap_content" 
android:id="@+id/registrationProgressBar" />

</LinearLayout>



  

Système de notification push!

Mise en place du code côté client !(Activité service MyGcmListener)
public class MyGcmListenerService extends GcmListenerService {

    private static final String TAG = "MyGcmListenerService";
    /* @param from SenderID of the sender.
     * @param data Data bundle containing message data as key/value pairs.
     *             For Set of keys use data.keySet().
     */
    @Override
    public void onMessageReceived(String from, Bundle data) {

        String message = data.getString("message");
        String title = data.getString("title");

        sendNotification(message, title);
    }

    /**
     * Create and show a simple notification containing the received GCM message.
     *
     * @param message GCM message received.
     */
    private void sendNotification(String message, String title) {
        Intent intent = new Intent(this, MainActivity.class);
        intent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP);
        PendingIntent pendingIntent = PendingIntent.getActivity(this, 0 /* Request code */, intent,
                PendingIntent.FLAG_ONE_SHOT);

        Uri defaultSoundUri= RingtoneManager.getDefaultUri(RingtoneManager.TYPE_NOTIFICATION);
        NotificationCompat.Builder notificationBuilder = new NotificationCompat.Builder(this)
                .setSmallIcon(R.mipmap.ic_launcher)
                .setContentTitle(title)
                .setContentText(message)
                .setAutoCancel(true)
                .setSound(defaultSoundUri)
                .setContentIntent(pendingIntent);

        NotificationManager notificationManager =
                (NotificationManager) getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE);
        // On génère un nombre aléatoire pour pouvoir afficher plusieurs notifications
        notificationManager.notify(new Random().nextInt(9999), notificationBuilder.build());
    }
}



  

Système de notification push!

Mise en place du code côté client(Activité service 
MyInstanceIDListenerService)

public class MyInstanceIDListenerService extends InstanceIDListenerService {

    private static final String TAG = "MyInstanceIDLS";

    /**
     * Called if InstanceID token is updated. This may occur if the security of
     * the previous token had been compromised. This call is initiated by the
     * InstanceID provider.
     */
    @Override
    public void onTokenRefresh() {
        // Fetch updated Instance ID token and notify our app's server of any changes (if 
applicable).
        Intent intent = new Intent(this, RegistrationIntentService.class);
        startService(intent);
    }
}



  

Système de notification push!

Mise en place du code côté client(Class QuickStartPreferences)

public class QuickstartPreferences {

    public static final String SENT_TOKEN_TO_SERVER = "sentTokenToServer";
    public static final String REGISTRATION_COMPLETE = "registrationComplete";

}



  

Système de notification push!
Mise en place du code côté client(Activité service RegistrationIntentService)

public class RegistrationIntentService extends IntentService {

    private static final String TAG = "RegIntentService";

    private static final String REGISTER_URL = "http://192.168.1.9/gcm/register.php";

    private static final String KEY_TOKEN = "gcm_token";

    public RegistrationIntentService() {
        super(TAG);
    }

    @Override
    protected void onHandleIntent(Intent intent) {
        SharedPreferences sharedPreferences = PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(this);

        try {
            // In the (unlikely) event that multiple refresh operations occur simultaneously,
            // ensure that they are processed sequentially.
            synchronized (TAG) {
                // [START register_for_gcm]
                // Initially this call goes out to the network to retrieve the token, subsequent calls
                // are local.
                InstanceID instanceID = InstanceID.getInstance(this);

                String token = instanceID.getToken(getString(R.string.gcm_defaultSenderId),
                        GoogleCloudMessaging.INSTANCE_ID_SCOPE, null);

                Log.i(TAG, "GCM Registration Token: " + token);

                // Si le token a déjà été engistre pas la peine de le renvoyer
                if (!sharedPreferences.getBoolean(QuickstartPreferences.SENT_TOKEN_TO_SERVER, false))
                    sendRegistrationToServer(token);

                // You should store a boolean that indicates whether the generated token has been
                // sent to your server. If the boolean is false, send the token to your server,
                // otherwise your server should have already received the token.
                sharedPreferences.edit().putBoolean(QuickstartPreferences.SENT_TOKEN_TO_SERVER, true).apply();
            }
        } catch (Exception e) {
            Log.d(TAG, "Failed to complete token refresh", e);
            // If an exception happens while fetching the new token or updating our registration data
            // on a third-party server, this ensures that we'll attempt the update at a later time.
            sharedPreferences.edit().putBoolean(QuickstartPreferences.SENT_TOKEN_TO_SERVER, false).apply();
        }
        // Notify UI that registration has completed, so the progress indicator can be hidden.
        Intent registrationComplete = new Intent(QuickstartPreferences.REGISTRATION_COMPLETE);
        LocalBroadcastManager.getInstance(this).sendBroadcast(registrationComplete);
    }

   
}



  

Système de notification push!

Mise en place du code côté client!(Fonction à rajouté à la classe 
précédente!)

 /**
     *  Ici nous allons envoyer le token de l'utilisateur au serveur
     *
     * @param token Le token
     */
    private void sendRegistrationToServer(String token) {

        OkHttpClient client = new OkHttpClient();

        RequestBody requestBody = new FormEncodingBuilder()
                .add(KEY_TOKEN, token)
                .build();

        Request request = new Request.Builder()
                .url(REGISTER_URL)
                .post(requestBody)
                .build();

        try {
            Response response = client.newCall(request).execute();

        } catch (IOException e) {
            e.printStackTrace();
        }

    }



  

Système de notification push!

Mise en place du code côté client(Class MainActivity)
public class MainActivity extends AppCompatActivity {

    private static final int PLAY_SERVICES_RESOLUTION_REQUEST = 9000;
    private static final String TAG = "MainActivity";

    private BroadcastReceiver mRegistrationBroadcastReceiver;
    private ProgressBar mRegistrationProgressBar;
    private TextView mInformationTextView;

    @Override
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
        super.onCreate(savedInstanceState);
        setContentView(R.layout.activity_main);

        mRegistrationProgressBar = (ProgressBar) findViewById(R.id.registrationProgressBar);
        mRegistrationBroadcastReceiver = new BroadcastReceiver() {
            @Override
            public void onReceive(Context context, Intent intent) {
                mRegistrationProgressBar.setVisibility(ProgressBar.GONE);
                SharedPreferences sharedPreferences =
                        PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(context);
                boolean sentToken = sharedPreferences
                        .getBoolean(QuickstartPreferences.SENT_TOKEN_TO_SERVER, false);
                if (sentToken) {
                    mInformationTextView.setText(getString(R.string.gcm_send_message));
                } else {
                    mInformationTextView.setText(getString(R.string.token_error_message));
                }
            }
        };
        mInformationTextView = (TextView) findViewById(R.id.informationTextView);

        if (checkPlayServices()) {
            // Start IntentService to register this application with GCM.
            Intent intent = new Intent(this, RegistrationIntentService.class);
            startService(intent);
        }
    }

    

}



  

Système de notification push!

Mise en place du code côté client(Fonction à ajouter dans la classe 
MainActivity)

@Override
    protected void onResume() {
        super.onResume();
        LocalBroadcastManager.getInstance(this).registerReceiver(mRegistrationBroadcastReceiver,
                new IntentFilter(QuickstartPreferences.REGISTRATION_COMPLETE));
    }

    @Override
    protected void onPause() {
        LocalBroadcastManager.getInstance(this).unregisterReceiver(mRegistrationBroadcastReceiver);
        super.onPause();
    }

    /**
     * Vérifier si notre utilisateur a l'application Google Play Service
     */
    private boolean checkPlayServices() {
        int resultCode = GooglePlayServicesUtil.isGooglePlayServicesAvailable(this);
        if (resultCode != ConnectionResult.SUCCESS) {
            if (GooglePlayServicesUtil.isUserRecoverableError(resultCode)) {
                GooglePlayServicesUtil.getErrorDialog(resultCode, this,
                        PLAY_SERVICES_RESOLUTION_REQUEST).show();
            } else {
                Log.i(TAG, "This device is not supported.");
                finish();
            }
            return false;
        }
        return true;
    }



  

Système de notification push!

Mise en place du code côté client(Fichier AndroidManifest)
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
        <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" package="com.androidpourtous.gcm" >

        <uses-permission android:name="com.google.android.c2dm.permission.RECEIVE" />
        <uses-permission android:name="android.permission.WAKE_LOCK" />

        <application android:allowBackup="true" android:icon="@mipmap/ic_launcher" android:label="@string/app_name" 
android:theme="@style/AppTheme" >

        <activity android:name="com.androidpourtous.gcm.MainActivity" android:label="@string/app_name" >
        <intent-filter>
        <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

        <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
        </intent-filter>
        </activity>

        <receiver android:name="com.google.android.gms.gcm.GcmReceiver" android:exported="true" 
android:permission="com.google.android.c2dm.permission.SEND" >
        <intent-filter>
        <action android:name="com.google.android.c2dm.intent.RECEIVE" />
        <category android:name="com.androidpourtous.gcm" />
        </intent-filter>
        </receiver>

        <service android:name="com.androidpourtous.gcm.MyGcmListenerService" android:exported="false" >
        <intent-filter>
        <action android:name="com.google.android.c2dm.intent.RECEIVE" />
        </intent-filter>
        </service>

        <service android:name="com.androidpourtous.gcm.MyInstanceIDListenerService" android:exported="false">
        <intent-filter>
        <action android:name="com.google.android.gms.iid.InstanceID"/>
        </intent-filter>
        </service>

        <service android:name="com.androidpourtous.gcm.RegistrationIntentService" android:exported="false">
        </service>

        </application>
        </manifest>



  

Ajout du SDK Facebook + Bouton de partage!

1)Importation du SDK à votre projet Android!

Télécharger le SDK à l'adresse suivante :

https://developers.facebook.com/docs/android/downloads/?locale=fr_FR

Dézipper le contenu et dans votre projet Android en sélectionnant le dossier 
app + clic droit dans votre arborescence de votre projet à gauche! 

Faites New → Module → Import an existing JAR package → Sélectionner le 
fichier .JAR du SDK télécharger normalement appelé : facebook-android-sdk-
4.26.0  

https://developers.facebook.com/docs/android/downloads/?locale=fr_FR
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Ajout du SDK Facebook + Bouton de partage!

Après l'importation de votre library .JAR aller sur File → Project Structure

Et dans Module App Dependencies indiquer les chemins vers le fichier .JAR 
spécifier à l'étape précédente !

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Ajout du SDK Facebook + Bouton de partage!

2) Ajout des dépendances dans votre projet et importation des packages sdk 
Facebook !

 Dans votre fichier build.gradle (Module : app)

 Ajouter  mavenCentral() dans repositories au dessus de dependencies:

Ajouter également dans dependencies: 

  compile 'com.facebook.android:facebook-android-sdk:[4,5)'

      Importer les packages suivant dans votre class ou vous souhaitez configurer 
une connexion via facebook par exemple:

  import com.facebook.FacebookSdk;
  import com.facebook.login.LoginResult;

repositories{
  mavenCentra()
}



  

Ajout du SDK Facebook + Bouton de partage!

Ajout dans le fichier Android Manifest:

   <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

    <meta-data
    android:name="com.facebook.sdk.ApplicationId"
    android:value="@string/facebook_app_id" />

    <provider
    android:name="com.facebook.FacebookContentProvider"
    android:authorities="com.facebook.app.FacebookContentProvider{fb_app_id}"
    android:exported="true" />

    <activity
    android:name="com.facebook.FacebookActivity"
    android:configChanges="keyboard|keyboardHidden|screenLayout|screenSize|orientation"
    android:label="@string/app_name" />
    <activity
    android:name="com.facebook.CustomTabActivity"
    android:exported="true">
    <intent-filter>
        <action android:name="android.intent.action.VIEW" />
        <category android:name="android.intent.category.DEFAULT" />
        <category android:name="android.intent.category.BROWSABLE" />
    <data android:scheme="@string/fb_login_protocol_scheme" />
    </intent-filter>
    </activity>



  

Ajout du SDK Facebook + Bouton de partage!

Ajout dans les ressources strings ! 

<string name="facebook_app_id">votre_app_id</string>
<string name="fb_login_protocol_scheme">fb|votre_app_id</string>



  

Ajout du SDK Facebook + Bouton de partage!

3)Générez une clé de hachage et renseigné la sur votre gestionnaire 
d'application sur votre compte Facebook afin d'établir un lien fiable entre 
votre application et Facebook!

(Taper cmd dans le champs recherche + Ctrl + Shift + Entrée et placez-vous 
dans le dossier : C:\Program Files\Java\jre1.8.0_144\bin avec l'outil keytool 
illustrer ci-dessous afin d’exécuter les commandes de génération de clé de 
hachage!)

keytool -exportcert -alias androiddebugkey -keystore 
chemin_vers_votre fichier_debug.keystore

C:\Users\VertinGo\.android\debug.keystore | 
C:\OpenSSL\bin\openssl sha1 -binary | C:\OpenSSL\bin\openssl 
base64

Ci-dessous la commande à exécuté dans une commande prompt en tant 
qu'administrateur! (Si vous n'avez pas OpenSSL télécharger le et veillez à ce 
que les chemins vers openssl en pipeline correspondent bien à ceux indiquer 
dans la commande ci-dessous!):

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Ajout du SDK Facebook + Bouton de partage!

On vous demande un mot de passe: 

Taper android

Et voilà votre clé de hachage à renseigner sur votre gestionnaire 
d'application sur votre compte Facebook dans paramètres Général, ajouter 
une plate-forme android si ce n'est pas déjà fait et renseigné les champs 
comme illustré ci-dessous!

https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1


  

Exemple d'activité Facebook Login!

public class FacebookActivity extends AppCompatActivity {

    LoginButton loginButton;
    TextView textview;
    CallbackManager callbackManager;

    @Override
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
        super.onCreate(savedInstanceState);
        FacebookSdk.sdkInitialize(getApplicationContext());
        setContentView(R.layout.activity_facebook);

        loginButton=(LoginButton)findViewById(R.id.login_button);
        loginButton.setReadPermissions("email");
        textview=(TextView)findViewById(R.id.loginstatus);
        callbackManager = CallbackManager.Factory.create();

        loginButton.registerCallback(callbackManager,
                new FacebookCallback<LoginResult>() {
                    @Override
                    public void onSuccess(LoginResult loginResult) {
                        textview.setText("Connexion réussie \n" + loginResult.getAccessToken().getUserId());
                    }

                    @Override
                    public void onCancel() {
                        textview.setText("Connexion annulé");
                    }

                    @Override
                    public void onError(FacebookException exception) {
                        // App code
                    }
                });
    }

    @Override
    protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {

        callbackManager.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
    }
    
}



  

Exemple d'activité Facebook Login

Ajout du bouton dans le layout!

<com.facebook.login.widget.LoginButton
    android:id="@+id/login_button"

    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"

    android:layout_marginTop="5dp"
    android:layout_gravity="center"

    android:layout_centerInParent='true'/>



  

Comment nous suivre?

You Tube FaceBook

https://www.facebook.com/vertingo/
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
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