Integrer Data API| V3 You Tube dans
votre Application Android

» 1)Importation du YouTube Android Player a votre projet Android!

Télécharger le fichier .JAR a l'adresse suivante:
https://developers.google.com/youtube/android/player/downloads/YouTubeAndroi

» Dézipper le contenu et dans votre projet Android en sélectionnant le dossier
app + clic droit dans votre arborescence de votre projet a gauche! Faites
New — Module — Import an existing JAR package — Sélectionner le
fichier .JAR du YouTube Android Player télécharger normalement appelé :

YouTubeAndroidPlayerApi-1.2.2.zip



https://developers.google.com/youtube/android/player/downloads/YouTubeAndroidPlayerApi-1.2.2.zip
https://www.youtube.com/channel/UC2g_-ipVjit6ZlACPWG4JvA?sub_confirmation=1
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> Ajouter également les dépendances a votre projet en cliquant sur File —
Project Structure:
m Edit View Mavigate Code Analyze

Mew r
3 open..
Open Becent L

Close Project
Link C++ Project with Gradle
* Settings... Ctrl+Alt+5

Project Structure...

P Et ensuite ajouter les dépendances a votre projet comme illustrer ci-
dessous!
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» Reécupérer votre clé API sur Google Cloud Platform!(Créer un Projet si ce
n'est pas déja fait!)

e

C | @& Sécurisé | https://console.cloud.google.com/home/dashboard?project=delta-vial-177705&hl=fr W
Inscrivez-vous & rédit de 300 § et de 12 mois pour découvrir Google Cloud Platform. En savoir plus IGNORER SINSCRIRE A 'ESSAI GRATUIT
Hurricane Irma: We do not anticipate any service degradation for any GCP regions from Irma. IGNORER

Google Cloud Platform &= TopsiteApp ~

A Accueil TABLEAU DE BORD ACTIVITE /' PERSONNALISER
w1 APletsevices < | Aller sur API et Services!|
& Facturation $® Informations sur le projet {sf Compute Engine & FEtatde Google
Cloud Platform
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1D du projet
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t.Q: Cloud Launcher _ ) ) —»  Accéder 3 Cloud Status Dashboard
. ) Aucune donnée pour ce graphigue
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2 : &) Error Reportin
API  API et services g —>  Accéder aux paramétres du projet (J R 3
Aucun signe d'erreur. Avez-vous configuré
-i- Assistance Error Reporting ?
e IAM et administration & Ressources ~»  Accéder au tableau de bord =»  Découvrez comment configurer la
{af Compute Engine CompuieEnigne création de rapports d'erreurs
Vous ne disposez pas des autorisations
CALCUL nécessaires pour consulter ces informations
. =3 Cloud Storage AP  API R
.®-  App Engine = E Actualités

2 compartiments n i z
pa - Requétes (requétes par seconde)
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» Reécupérer votre clé API sur Google Cloud Platform!(Créer un Projet si ce
n'est pas déja fait!)
@ Huricane ima: w

not anticipate a fice degradation far any GCP region

IGNORER

Google Cloud Platform i TopsiteApp ~

API APl et services Tableau de bord ACTIVER LES API ET LES SERVICES
" B Google Cloud SQL = = = = = Désactiver
«»  Tableau de bord
Google Cloud Storage = = = = = Désactiver
it Bibliothéque
Google Cloud Storage JSON API = = = = = Désactiver
o Identifiants
Google Cloud Testing API 5 = = = —  Désactiver
Google Service Management API = = = = = Désactiver
Google+ API = = = = 5 Désactiver
Identity Toolkit API = = = = —  Désactiver %%
Legacy Cloud Source Repositories APl Private API 5 = = = —  Désactiver
Mobile Crash and Performance Reporting APl = = = = = Désactiver
Stackdriver Debugger API 5 = o = -~ Désactiver
Stackdriver Logging API = = = = = Désactiver
Stackdriver Monitoring AP 5 = = = —  Désactiver
Stackdriver Trace APl = = = = = Désactiver
Activer Token Service AP 2 7 e = —  Désactiver

YouTube
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» Rendez-vous dans le menu Identifiants puis Créer des identifiants!

& C | @ Securisé | https://console.cloud.google.com/apis/credentials?project=delta-vial-177705&hl=fr T H
ii Inscrivez-vous & un essai gratuit, t bénéficiez d'un crédit de 300 S et de 12 mois pour découvrir Googl id Platform. En savoir plus IGNORER S'INSCRIRE A L'ESSAI GRATUIT

Hurricane Irma: We do not anticipate any service degradation for any GCP regions from Irma. IGMORER

Google Cloud Platform

Puis Creer des
identifiants!

API API et services Identifiants

Aller dans

s Tableaude bord |jdentifiants Identifiants Ecrgn d'Jutorisation QAuth Validation de domaine

EE

Bibliothéque : — :
Créer des identifiants - Supprime

o»  Identifiants . pg e g - ;
Créez des identifiants pour accéder a vos APl activées. Consultez la documentation sur les APl pour en savoir plus.

» Sélectionner dans le sous-menu Créer des identifiants — Clé Api

Hurricane Irma: We do not anticipate any service

egradation for a
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Google Cloud Platform &= TopSiteApp ~
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» Cliguer sur restreindre la clé!

Cle API creee

key=API_KEY

[u
| | ) _ Cliquer sur
HjoUtef des TZ-_-'“' S pour voire cie a JEVITC LS LR ool i restreindre
- fe e la clél

V7

FERMER RESTREINDRE LA CLE
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» Choisir Application Android, indiquer nom de package et empreinte de
certification SHA-1(Indication sur la diapo suivante), puis enregistrer!

Ea Clé API (* REGENERER LA CLE B SUPPRIMER
Cle API 7

Restriction de clé

Une restriction de clé vous permet de spécifier les sites Web, les adresses IP e s I
utiliser cette clé. En savoir plus
Aucun

Référents HTTP (sites Web)
Adresses P (serveurs Web, taches Cron, etc)

® Applications Android C——————— —————Chuisir application Android!

Applications i0S

Limiter l'utilisation de vos applications Android
-_:_'.—: e nom du package et l'empreinte de certificat de signature SHA-1 pour limiter l'utilisation de vos applications

Nom du package Empreinte du certificat SHA-1
com.example 12:34:56.7890AB.CD:EF12 E=' 6. 78:90AB.CDEFAABEB.CC:DD !
]
| {? =+ & r nom ||.:sla|=-—t-=11|"\|'llf'r
LY
Indiguer le nom de package Pour I'empreinte du certificat SHA-1
de m:ntre Druletl ’ indication @ suivre sur la diapo suivante!
En Ue . Lapplcation de ce paramétre peut prefure Jusqua cng MIToES
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P Ouvrir une invite de commande dans le dossier suivant:
C:\Program Files\Android\Android Studio\jre\jre\bin\keytool

P Chemin vers le fichier debug.keystore:
C:\Users\Username\.android\debug.keystore

P Mot de passe demandé : android

Bl Sélection C:hiWindows\system32iemd.exe — O =
roidh A id Studiol\jred
e du fichier de

Type de fichier de c
Fournisseur de fichier de

Votre fichier de clés d'accés

Mom d'alias : androidd
i B8 ao

id, CN=Android Debug

ndroid Debug
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» Exemple d'activité Android YouTube!(Intégration d'une vidéo YouTube!)

» Pour commencer déclaration de la class config qui contiendra votre clé
d'API YouTube

package com.nom de votre package;

/**
* Created by VertinGo on 07/09/2017.
*/

public final class Config {

private Config() {
}

public static final String YOUTUBE API KEY = "votre clé d api'";
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» Ajouter dans votre fichier: build.gradle la dépendance suivante:

compile files ('libs/YouTubeAndroidPlayerApi.jar')

» Ajouter dans votre AndroidManifest.xml:

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

» Ajouter les ressources strings suivantes dans res/strings.xml

<string name="app name'">VideoTube</string>
<string name="player error">Error initializing YouTube player: %s</string>
<string name="seek to">Jump To</string>

<string name="seek to hint">Seconds</string>

» Ajouter le layout suivant : activity _main.xml

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout width="match parent”

android:layout height="match parent"

tools:context=".MainActivity">

<com.google.android.youtube.player.YouTubePlayerView
android:id="@+id/youtube view"
android:layout width="match parent"
android:layout_height="wrap content"/>
</RelativeLayout>
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» Ajout de la class MainActivity

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.widget.Toast;

import com.google.android.youtube.player.YouTubeBaseActivity;

import com.google.android.youtube.player.YouTubeInitializationResult;
import com.google.android.youtube.player.YouTubePlayer;

import com.google.android.youtube.player.YouTubePlayer.Provider;
import com.google.android.youtube.player.YouTubePlayerView;

public class MainActivity extends YouTubeBaseActivity implements YouTubePlayer.OnInitializedListener ({

private static final int RECOVERY REQUEST = 1;

private YouTubePlayerView youTubeView;

private MyPlayerStateChangelistener playerStateChangelistener;
private MyPlaybackEventListener playbackEventListener;

@QOverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);

youTubeView = (YouTubePlayerView) findViewById(R.id.youtube view);
youTubeView.initialize (Config.YOUTUBE API KEY, this);

playerStateChangelistener = new MyPlayerStateChangelistener();
playbackEventListener = new MyPlaybackEventListener();
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» Ajouter les méthodes suivante a la class MainActivity

private void showMessage (String message) {
Toast.makeText (this, message, Toast.LENGTH_LONG) .show () ;
}

@Override

public void onInitializationSuccess (Provider provider, YouTubePlayer player, boolean wasRestored) {
player.setPlayerStateChangelistener (playerStateChangelistener) ;
player.setPlaybackEventListener (playbackEventListener) ;

if (!wasRestored) {

player.cueVideo ("FzbLplFKX8Q"); // Plays https://www.youtube.com/watch?v=FzbLplFKX8Q
}
}
@QOverride
public void onInitializationFailure (Provider provider, YouTubelInitializationResult errorReason) {
if (errorReason.isUserRecoverableError ()) {
errorReason.getErrorDialog (this, RECOVERY REQUEST) .show () ;
} else {
String error = String.format(getString(R.string.player error), errorReason.toString());

Toast.makeText (this, error, Toast.LENGTH_LONG) .show () ;

}

@Override
protected void onActivityResult (int requestCode, int resultCode, Intent data) {
if (requestCode == RECOVERY REQUEST) ({

// Retry initialization 1f user performed a recovery action

getYouTubePlayerProvider () .initialize (Config.YOUTUBE API KEY, this);
}

protected Provider getYouTubePlayerProvider () {
return youTubeView;

}
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» Ajout de la class suivante dans la class MainActivity

private final class MyPlaybackEventListener implements YouTubePlayer.PlaybackEventListener {

@Override

public void onPlaying() {
// Called when playback starts, either due to user action or call to play/().
showMessage ("Playing") ;

}

@Override

public void onPaused() {
// Called when playback is paused, either due to user action or call to pause().
showMessage ("Paused") ;

}

@Override

public void onStopped() {
// Called when playback stops for a reason other than being paused.
showMessage ("Stopped") ;

}

@Override
public void onBuffering(boolean b) {
// Called when buffering starts or ends.

}

@Override
public void onSeekTo (int i) {
// Called when a jump in playback position occurs, eilther
// due to user scrubbing or call to seekRelativeMillis() or seekToMillis/()
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» Ajout de la class suivante dans le MainActivity

private final class MyPlayerStateChangelListener implements YouTubePlayer.PlayerStateChangelListener {

@Override
public void onLoading () {

"7 7 ] 17} 7 Taver 1 Thaadlne -~ 1 Adec

// Called when the player 1is loading a video
¢ : ~ Iv; + ~~ ' ~AmmanA L A~F Ty 7 , ~ I 1~ 7 , ~ -

t ot ready to accept commands affecting playback such as play () or pause()

// At this point, 1t's nc

}

@Override
public void onloaded (String s) {
// Called when a video is done loading.

// Playback methods as play(), pause() or

R mats F ~o 717 ] o F hia ~a]1llbha~k
int) may be called after this callback.

}

@Override
public void onAdStarted() {
// Called when playback of an advertisement starts.

}

@Override
public void onVideoStarted () {
// Called when playback of the video starts.

}

@QOverride
public void onVideoEnded() {
// Called when the video reaches 1its end.

}

@Override
public void onError (YouTubePlayer.ErrorReason errorReason) {
// Called when an error occurs.

}
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» Capture d'écran de ce que vous devriez obtenir!(Sans les boutons sociaux!)
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» Je m'abonne a la chaine You Tube Vertin Go Website pour étre constament
informé des derniers tutoriels techniques Vertin Go Website!

B33 S'abonner
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